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Capgemini acquiert l’activité de services aux entreprises d’Unity spécialisée 

en jumeaux numériques  
 

Cette acquisition permettra d’accélérer la transformation digitale des entreprises grâce à la technologie 3D 

en temps réel 

 

 

Paris / San Francisco, 22 février 2024 – Capgemini et Unity (NYSE: U), la plateforme leader en 

création et d’exploitation de contenu 3D interactif en temps réel (3DTR), annoncent aujourd’hui 

étendre leur alliance stratégique, qui verra Capgemini faire l’acquisition de l’activité de services 

aux entreprises d’Unity spécialisée en jumeaux numériques (Digital Twin Professional Services). 

L’accord prévoit que cette équipe soit intégrée au groupe Capgemini, formant ainsi l’un des plus 

grands ensembles de développeurs « BtoB » formés sur Unity dans le monde. Cette opération va 

accélérer la mise en œuvre sur mesure du logiciel Unity de visualisation 3D en temps réel le plus 

avancé du marché pour les applications sectorielles de jumeaux numériques. Elle permettra aux 

utilisateurs finaux de visualiser, de comprendre et d’interagir avec des systèmes physiques, ce 

qui est l’un des fondamentaux essentiels de l’industrie intelligente. Cette opération devrait être 

finalisée au second trimestre 2024. 

 

L’équipe Digital Twin Professional Services d’Unity a travaillé avec de nombreuses entreprises au cours des 

cinq dernières années pour développer des solutions 3D en temps réel. Alors que de plus en plus 

d’entreprises cherchent à associer les mondes physique et numérique, les clients sont à la recherche de 

compétences à la fois en logiciels 3D en temps réel et en transformation business, en conception et en 

ingénierie pour créer de la valeur à partir de l’application sectorielle des jumeaux numériques à grande 

échelle. A travers le présent accord, davantage d’entreprises pourront avoir recours au logiciel d’Unity via 

Capgemini pour exploiter toute la puissance de cette technologie 3D en temps réel et la mettre en œuvre 

pour créer et développer des expériences immersives. 

 

« La technologie 3D en temps réel d’Unity est sans aucun doute le standard du marché pour la visualisation 

sur toutes les plateformes et tous les appareils. Il s’agit donc d’un élément clé qui aura un impact sur toute 

la chaîne de valeur des produits intelligents, de la R&D à la fabrication, en passant par les opérations et les 

services, commente William Rozé, Directeur exécutif de Capgemini Engineering et membre du Comité de 

Direction générale du groupe Capgemini. Ce nouvel accord avec Unity va permettre à Capgemini d’intégrer 

ce savoir-faire en logiciels de visualisation 3D dans le cadre de nos programmes de transformation pour les 

entreprises, afin de faire profiter nos clients des bénéfices de l’industrie intelligente à court et long terme. » 

 

« Unity a atteint une étape dans sa croissance où, malgré l’opportunité que représente pour nous le marché 

des entreprises, nous n’arrivons plus à nous déployer assez rapidement pour répondre à la demande des 

clients, explique Jim Whitehurst, Directeur général d’Unity. Grâce à son envergure et à l’étendue de ses 

services, de la conception et de l’ingénierie à la transformation de l’entreprise et à l’expertise en matière de 

données, Capgemini est bien placé pour libérer tout le potentiel de la technologie Unity pour les entreprises 

clientes dans tous les secteurs, à travers des cas d’usage spécifiques. » 
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Dans le cadre de cet accord, Capgemini compte déployer un certain nombre de solutions spécifiques à chaque 

secteur, actuellement très demandées. Des offres dédiées, particulièrement pertinentes pour les secteurs 

de l’automobile, des produits de consommation et de la distribution, de l’énergie et des utilities, de 

l’aéronautique et de la défense, de la santé et des sciences de la vie, et de l’industrie, incluraient 

notamment :  

● Simulation : la représentation digitale d’un actif, d’un bâtiment ou d’un produit qui imite son 

équivalent dans le monde réel grâce à de la modélisation avancée, afin de fournir des informations 

en temps réel et simuler des scénarios futurs. 

● Interfaces homme/machine : des expériences interactives associant information et 

divertissement à bord de véhicules (IVI : In Vehicule Infotainment), des compteurs, jauges, et 

écrans complémentaires. 

● Formation immersive : des expériences de formation en 3D interactive ou en réalité augmentée 

ou virtuelle (AR/VR) pour améliorer le transfert de connaissances et la sécurité des lieux de travail. 

 

A propos de Capgemini 

Capgemini, partenaire de la transformation business et technologique de ses clients, les accompagne dans 
leur transition vers un monde plus digital et durable, tout en créant un impact positif pour la société. Le 
Groupe, responsable et multiculturel, rassemble 340 000 collaborateurs dans plus de 50 pays. Depuis plus 

de 55 ans, ses clients lui font confiance pour répondre à l’ensemble de leurs besoins grâce à la technologie. 
Capgemini propose des services et solutions de bout en bout, allant de la stratégie et du design jusqu’à 
l’ingénierie, en tirant parti de ses compétences de pointe en intelligence artificielle, en cloud, et en data, 
ainsi que de son expertise sectorielle et de son écosystème de partenaires. Le Groupe a réalisé un chiffre 
d’affaires de 22,5 milliards d’euros en 2023. 
Get the Future You Want* | www.capgemini.com 
 

*Capgemini, le futur que vous voulez 

 
A propos de Unity 

Unity est la plateforme leader au monde en matière de création et d’exploitation de contenu et d’expériences 
interactifs 3D en temps réel. L’ensemble des solutions logicielles et d’intelligence artificielle de Unity 
accompagne les créateurs de contenus de toutes tailles à travers tout le cycle de conception, de 
développement, et d’exploitation de contenu et expériences immersifs 2D et 3D en temps réel pour les 

smartphones, les tablettes, les PC, les consoles et les appareils de réalité virtuelle et augmentée 
 
Pour plus d’informations, veuillez consulter le site web d’Unity : www.unity.com. 

 
Déclarations prospectives 
Le présent communiqué de presse est susceptible de contenir des « déclarations prospectives », au sens 
donné par les lois fédérales américaines sur les valeurs mobilières, notamment des déclarations au sujet de 
projets, stratégies ou objectifs d’Unity. Ces déclarations prospectives sont généralement reconnaissables à 
l’emploi des termes « pense que », « pourrait », « estime », « continue », « prévoit », « projette de », 
« s’attend à », « a l’intention de » et autres formules similaires. Ces déclarations prospectives sont sujettes 

à des risques, incertitudes et hypothèses. Dans le cas où ces risques se matérialisent ou si les hypothèses 
se révèlent incorrectes, les résultats obtenus peuvent s’avérer significativement différents des résultats 
envisagés dans ces déclarations prospectives. Des informations supplémentaires sur ces risques, et tout 
autre risque pouvant affecter les résultats d’Unity, figurent dans nos dépôts auprès de la Securities and 
Exchange Commission (SEC), et sont disponibles sur le site web investisseurs d’Unity. Les déclarations 
contenues ici ne valent qu’à la date de ce communiqué de presse, et Unity n’a aucune obligation, et n’a pas 

l’intention, de mettre à jour ces déclarations prospectives après cette date de publication, sous réserve de 
ses obligations légales. 
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